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WAS IST JUMPLINGS?

Jumplings ist ein innovatives Indoor-Spiel-
gerat und das weltweit erste Massive-Multi-
player-Spiel, das rein ubers Springen gesteu-
ert wird. Hochempfindliche Druckkissen
nehmen alle Springe in Echtzeit auf und
Ubersetzen diese 1:1 ins Spiel. Die knalligen
Farben, leuchtenden LED-Ringe und das
innovative Design machen das Spielerleb-
nis von Jumplings zu einer immersiven und
aufregenden Attraktion in jedem Park!

Jumplings ist in drei GroRBen fur jeweils drei,
vier oder funf Spieler konzipiert. Dank intelli-
genter Bots kann das Spiel auch allein
gespielt werden. In allen Fallen ist ein einzel-
ner Bildschirm zur Darstellung des Spiels
ausreichend. Je nach Grolse bendtigt Jump-
lings etwa 10-16m?* Grundflache inklusive
Bildschirm und ist auch fur geringe Raumho-
hen geeignet.




TECHNISCHE INFOS

Jumplings besteht aus drei bis funf JumpPads, die die Sprunge aufneh-
men und mit LEDs ausgestattet sind. Jedes JumpPad wird von zwei farb-
lich identischen Matten zum Schutz bei Sturzen umgeben. Die HUB-Box
enthalt alle technischen Komponenten und kann unter dem Bildschirm
angebracht werden. Die Komponenten sind aus robusten Materialien
in hoher Qualitat gefertigt und auf Langlebigkeit ausgelegt.

Ein einzelnes JumpPad inklusive Matten misst 25 cm in der Hohe und
140 cm x 160 cm in der Grundflache. Die Grol3e des Aufbaus ist abhangig
von der Anzahl und Anordnung der JumpPads. Diese konnen dank der
sechseckigen Matten beliebig gelegt und dem verfligbaren Platzim Raum
angepasst werden. Die bendotigte Raumhohe von ca. 2,8m ermoglicht einen
flexiblen Standort.

Fur den Betrieb von Jumplings ist ein Standard-Stromanschluss vollkom-
men ausreichend. Der passende Stecker fur die entsprechenden Lander
wird mitgeliefert. Zur Darstellung des Spiels eignet sich jeder Beamer
oder Bildschirm mit HDMI-Anschluss und mindestens FullHD Auflésung.
Die Art und Grol3e des Abspielgerates bleibt Ihnen Uberlassen - so Iasst
sich Jumplings perfekt und nach Wunsch in ihre Umgebung integrieren!
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SPIELE

Jumplings ist ein grofRes Turnier mit vielen auf-
regenden Disziplinen. Die Spiele wurden von
unserem Team in Deutschland eigens entwickelt
und sind fur das Gerat und seine Funktion opti-
miert: Die Spielrunden dauern je eine Minute,
sodass Spielende sich stets abwechseln konnen.
Jedes Spiel, sowie die Spielauswahl, werden aus-
schliel3lich Gber das Springen bedient, sodass
keine zusatzlichen Gerate benotigt werden. Die
Vielzahl an Spielen und das einzigartige Feature,
dass sich mit jeder neuen Runde die Spielwelt,
Farben und Musik neu zusammensetzen, sorgt
fur ein abwechslungsreiches Erlebnis sowohl
beim Spielen als auch beim Zuschauen und bieten
einen hohen Wiederspielwert.

In den automatischen Softwareupdates sind
Verbesserungen und Erganzungen der bestehen-
den Spiele, und sogar ganz neue Spiele enthalten!
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UNTERSTUTZUNG

Der Aufbau von Jumplings ist schnell und ein-
fach gemacht und erfordert keine Werk-
zeuge oder technischen Kenntnisse. Eine
detaillierte Anleitung zum Vorgehen ist schrift-
lich im Bedienungshandbuch verfugbar.
Nach dem Aufbau lauft das Gerat vollautoma-
tisch und benotigt keine weitere Betreu-
ung. Fur die regelmal3ige Reinigung von Jump-
lings sind handelsubliche Reinigungsmittel
ausreichend.

Auf die Hard- und Software wird ein Jahr
Garantie gewahrt, mit der Option auf Verlan-
gerung bis zu drei Jahre insgesamt. Bei etwai-
gen Fragen oder Problemen ist unser Support
auch daruber hinaus jederzeit erreichbar und
antwortet innerhalb von 24 Stunden.
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TASTATURMENU

Jumplings kann direkt am Gerat nach lhren
Wunschen eingestellt werden.

In der HUB-Box ist eine Tastatur integriert,
Uber die das Tastaturmenu aufgerufen und
bedient werden kann. Sie konnen Laut-
starke und Sprache einstellen, den Figuren
die richtigen Farben und Outfits Ihrer Wahl
zuordnen und weitere relevante Einstellun-
gen vornehmen. Weiterhin konnen Sie zwi-
schen drei Spielmodi wahlen: Auswahl, Liga
und Fortlaufend. Auswahl erlaubt Spielen-
den, nach jeder Runde selbststandig das
nachste Spiel zu wahlen. Liga ist ein Wettbe-
werb, in dem auf weltweit allen Geraten
gleichzeitig dasselbe Spiel [auft. Nach jeder
Runde werden das weltweit beste Team und
der beste Spieler gekurt. Im Modus Fortlau-
fend werden die Spiele nacheinander in
zufalliger Reihenfolge abgespielt.



JUMPLINGS 360

Mit Jumplings bekommen Sie kostenloses
Marketing flr Ihren Park, ganz ohne Mehr-
aufwand! Mit der Jumplings-App fur's Handy
konnen Gaste das Spiel und die positive
Erfahrung mit Ihrer Location direkt mit nach
Hause nehmen und weiterspielen. Das ein-
zigartige Gameplay am Gerat motiviert wie-
derkehrende, wie auch neue Kundschaft
dazu, lhren Park zu besuchen. Zusatzlich
macht die App weltweit Personen auf |hren
Park aufmerksam, indem der Name Ihres
Parks auf den Bildschirmen aller Spielenden
und anderen Jumplings-Geraten erscheint:
kostenlos und vollig automatisch!

Samtliches Marketingmaterial Jumplings
und Jumplings 360 wird von uns gestellt.
Dazu gehoren Grafiken und Videos fur die
Website sowie Druckprodukte wie Wand-
aufkleber.
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Gefordert durch:

Bundesministerium
fur Wirtschaft
und Klimaschutz

aufgrund eines Beschlusses
des Deutschen Bundestages
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SisyFox GmbH Direkt anfragen:
Richthofenstr. 29 www.sisyfox.com/jumplings sales@sisyfox.com
31137 Hildesheim contact@sisyfox.com +49/15780612351
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